LES POMMES D’OR
Conduite lumieres

Entrée du public > Lumieres d’accueil public.
Début du conte > Effet 01 — plein feu chaud
Jusqu’au moment ou le 3eme frere tente de démasquer le voleur de

pommes d’or, la nuit.

Le voleur > Effet 02 - nuit
Jusqu’au moment ou le soleil se leve.

L’expédition > Effet 03 — plein feu chaud
Jusqu’au moment ou le 3éme frere entre dans la grotte magique.

Grotte magique > Effet 04 - grotte
Jusqu’au début combat avec le dragon de bronze.

Combat > Effet 05 - combat
Jusqu’a la fin du combat.

Grotte magique > Effet 06 - grotte
Jusqu’au début combat avec le dragon d’argent.

Combat > Effet 07 - combat
Jusqu’a la fin du combat.

Grotte magique sortie > Effet 08 - grotte
Jusqu’au moment ou ils sortent de la grotte.

Montagne > Effet 09 — plein feu froid
Jusqu’au combat avec le dragon serpent noir.

Combat > Effet 10- combat
Jusqu’a la fin du combat.

Montagne > Effet 11 — plein feu froid
Jusqu’a I’entrée dans la grotte.
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Grotte magique inquiétante > Effet 12 - grotte
Jusqu’au moment ou il sortent de la grotte.

Montagne > Effet 13 — plein feu froid

Jusqu’au moment ou il rentre au chateau sur le dos de I’aigle.

Retour au chateau > Effet 14 — plein feu chaud
Jusqu’a I’épreuve du ciel.

Epreuve du ciel > Effet 15 — épreuve du ciel
Jusqu’au moment ou le troisieme frere est vainqueur.

Fin du conte > Effet 16 — plein feu chaud
Jusqu’a la fin du conte. Noir. Salut.
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